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本研究では予備的な研究として静止立位姿勢の維持および XR 映像の視聴に問題のない健常な成人 1

名の事例をもとに VR パススルー時の静止立位姿勢に対するライトタッチの影響を確認することを目

的とした．通常と VR パススルーの VR 条件と，非接触と指によるライトタッチの接触条件を設定し

た．通常と VR パススルーにおいて重心動揺量に大きな差はみられなかった．非接触に比べて指によ

るライトタッチ時に重心動揺量が減少した． 
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